ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении городской 

квест-игры «Мы-Патриоты» 

I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Городская квест-игра «Мы - Патриоты» (далее – игра) проводится среди учащихся учреждений общего среднего образования  г. Могилёва и посвящена:

Дню Победы;

государственному празднику «День Государственного герба и Государственного флага Республики Беларусь»;

 76  годовщине победы советского народа в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг.; 

80-летию обороны г. Могилева в годы Великой Отечественной войны.

II. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИГРЫ

1. Гражданско-патриотическое воспитание.

2. Углубление и расширение знаний учащихся по истории города Могилёва периода Великой Отечественной войны;

3. Воспитание чувства гордости за свой родной край, уважения к его героическому историческому прошлому.
III. ОРГАНИЗАТОРЫ ИГРЫ

1. Управление по образованию Могилевского горисполкома;
2. Отдел идеологической работы и по делам молодежи Могилевского горисполкома;
3. Отдел спорта и туризма Могилевского горисполкома;
4. Государственное учреждение дополнительного образования «Центр творчества детей и молодёжи «Агат» г.Могилёва»;

5. ГУДО «Многопрофильный центр по работе с детьми и молодёжью «Юность» г. Могилёва».

IV. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ

 Квест-игра «Мы-Патриоты» проводится 8 мая 2021 года (12.00 -16.00) ,  

         Место проведения: парк «Подниколье»
В день проведения игры участники прибывают в парк «Подниколье» не позднее, чем за 40 минут до начала игры. Форма проведения мероприятия – квест ( прохождение интерактивных   площадок  с заданиями). Перед началом игры проходит построение  участников в пункте сбора, деление на команды, объяснение правил проведения игры, раздача маршрутных листов. 

   Каждой команде необходимо будет выполнить задания на каждой интерактивной площадке (всего 6 – ПРИЛОЖЕНИЕ 2) согласно маршрутному листу. Перемещение между интерактивными площадками осуществляется строевым шагом. За выполнение заданий командам-участницам выставляются баллы в маршрутный лист. Пройдя все интерактивные площадки, команды-участницы получают подсказки (наводящие вопросы в форме загадок), необходимые для поиска  «клада». После нахождения «клада» команде необходимо вернуться на место построения. Оценка интерактивных площадок будет проходить по 10-ти бальной системе.

V. УЧАСТНИКИ ИГРЫ
     Команды формируются из числа учащихся 10-11 классов учреждений общего среднего образования.   3 команды от учреждений образования  Ленинского района  г. Могилева, 2 команды от учреждений образования  Октябрьского района   г.Могилёва, 1 команда от подведомственных управлению по образованию Могилевского горисполкома. В каждой команде 9 участников (7 юношей,  1 из которых капитан, 2 девушки).
  Каждая команда должна иметь: девиз,  эмблему, бейдж размером 20×20 см., с указанием учебного заведения, фамилией и именем участника. 
  Форма  одежды: спортивная,  спортивная обувь.
   Каждому участнику необходимо для прохождения квест-игры иметь противогаз  подходящего размера. 
   Каждой команде при себе иметь 2 упаковки медицинского бинта. 

                              VI . СОПРОВОЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ ОСУЩЕСТВЛЯЮТ ПРЕДСТАВИТЕЛИ УЧРЕЖДЕНИЙ ОБРАЗОВАНИЯ 

(1 педагог от учреждения)

Обязанности сопровождающих:

1. Несение персональной ответственности за охрану жизни и здоровья участников при передвижении от места убытия до места проведения  квеста  и обратно;

2. Обеспечение соблюдения норм по охране здоровья и безопасности жизни участников в период проведения  квеста;

3. Несение персональной ответственности за дисциплину и порядок в команде;

4. Осуществление контроля за выполнением положения, проявление дисциплинированности, организованности, уважения к - соперникам, судьям и приглашенным;

5. Обеспечение своевременной и организованной явки участников на  квест  согласно ПОЛОЖЕНИЮ;

6. Сопровождение участников на всех этапах  квеста , предусмотренных ПОЛОЖЕНИЕМ.

                 VII. ДИСКВАЛИФИКАЦИЯ УЧАСТНИКОВ

1. Игнорирование ПОЛОЖЕНИЯ о проведении  квеста;

2. Отсутствие участников на конкурсах, указанных в положении;

3. Недостойное поведение, пререкание с членами жюри, невыполнение указаний, поручений;

4. Умышленное вмешательство в действия команды, как своей, так и соперников;

5. Пренебрежение мерами безопасности команды;

6. Нарушение дисциплины и опоздание к началу запланированного конкурса, соревнования;

7. Нахождение руководителей команд в зоне проведения  квеста. 

 VIII ОБЯЗАННОСТИ ОРГКОМИТЕТА

1.
   Определяет и контролирует общий порядок проведения  квеста; 

2.   Разрабатывает положение, регламент и другую необходимую документацию;

3.       Определяет место и время проведения.

4.       Обеспечивает сопровождение каждой команды по указанному маршруту

5.     Обеспечивает  оборудование и организацию работы каждой интерактивной площадки

           IX. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ 

Подведение итогов проводится после подсчёта баллов, выставленных в маршрутных листах.

X. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ
          Победители награждаются дипломами I, II, III степеней, благодарственными письмами   управления  по образованию Могилевского горисполкома, подарками и сувенирами от организаторов мероприятия.
ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Заявка

на участие в городской квест-игре «Мы-Патриоты»

8 мая «Подниколье»  12.00-16.00

	№ п/п
	Фамилия, имя, участника
	Дата рождения
	Школа,

класс
	Отметка и печать  о допуске к участию 

	
	
	
	
	


Должность                                     (печать)                             /И.О.Фамилия/

ПРИЛОЖЕНИЕ 2

Интерактивные площадки квест-игры «Мы-Патриоты»:

1. Интерактивная площадка полоса препятствия «Дорогами войны»;

2. Интеллектуальная интерактивная площадка «Могилев – город мужества и боевой славы»;

3. Интерактивная площадка «Попади в цель» (стрельбы из пневматического оружия)

4. Интерактивная площадка «Армейские будни» (одевание ОЗК, противогаза);

5. Интерактивная площадка «Солдат готов» (неполная разборка и сборка автомата, снаряжение магазина);

6. Интерактивная площадка «Оказание первой медицинской помощи»;

7. Интерактивная площадка «Ориентирование на местности».

В  положении  возможны изменения и дополнения
